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Milyen jol ismersz engem?

Jatékszabalyok

Jatékosok szama: 2-8 Jatékido: 30'-45'

Hanyszor gondoltad mar, hogy mindent tudsz a szerelmedrél?
Aztan hirtelen meglepett valami aprésaggal: egy pillantassal, egy kivansaggal,
egy emlékkel.

A ,Milyen jol ismersz engem?” egy olyan jaték, amely végigvezet benneteket
egy mosolygassal, kérdésekkel, aproé kihivasokkal, szérakozassal teli Gton,

és lehetdséget ad, hogy Ujra beleszeressetek egymasba, és mélyebben
megismerjétek egymast.

Minden egyes |épéssel felfedezitek, mennyire 6sszekétnek benneteket
az emlékek, az almok és az aprd, mindennapi szokasok.

A cél? Hogy az ut kdzepén taldlkozzatok egymassal - és rajojjetek,
mennyire tokéletesek vagytok egymas szamara.

Es aki tovabb jut... az talan nyer egy kis dijat (vagy egy okot, hogy még jobban
szeressétek egymast).

cél

A partnerek az ut ellentétes végérél indulnak.
A cél az, hogy a partnerek kézépen talalkozzanak, kitalalva, hogy mit szeret
vagy mit nem szeret a partnerik.

Az ut minden egyes |épésénél meg kell oldanotok a felbukkané kihivasokat.
Abban a pillanatban, amikor a parok talalkoznak, a jatéknak vége.

Az a partner, aki tovabb jutott az Uton, jutalmat érdemel.
Ha két vagy tobb par jatszik, az a par nyer, amelyik el6szor taldlkozik, és az elért
eredményéért dijat kap.



Jaték részei

150 kartya (10 kategoria; kategérianként 15 kartya)
132 kihivaskartya (11 kategoria; kategorianként 12 kartya)
42 jutalomkartya (32 a partnereknek és 10 a paroknak)
55 kihivaszseton (5 zseton minden kihivaskategériahoz)
5 dontetlent eldonté kartya
ErtékelStabla
Utvonal-6sszetevék:
o 1 kézponti szegmens
o 6 palyaszegmens
8 babu (2 személyre szabott, 6 nem személyre szabott)
40 értékelbkartya (8 készlet 5 kartyabol/értékelésbdl, 2 személyre

szabott készlet, 6 nem személyre szabott készlet)



1.Zsetonok

2.Tdbla - Mozgdsi terek 7. Partner/pdros jutalomkdrtydk
3.Kihivdskdrtydk 8. Személyre szabott bdbuk

4.Déntetlent eldonté pakli 9. Ertékel6kartydk (személyre szabott)
5.Tdbla 10. Nem személyre szabott bdbuk
6.Kdrtydk 11. ErtékelSkdrtydk (nem személyre szabott)
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Kategariak

Az alapjaték 6 kiilonb6z6 kihivaskategériat tartalmaz, 6sszesen 11 all
rendelkezésre.

Az alapjatékban megtalalhaté kategoériak:

o Szorakoztaté kihivasok

o Popkultura

o Otthoni élet

« Fizikai kihivasok

o Férfiak a nék ellen

» Milyen jol ismersz engem?

Kiegészit6é kategoriak:

o Listak

o Feltételezések

o Milyen jol ismersz engem? (mély)
e Intim

e Intim kihivasok



Kihivaskategoria és a szines zsetonok jelentése:

Szérakoztato .
kihivdsok Listak
Popkultura

Feltételezések
Otthoni élet

Elég jol

ismersz?

(mély)
Fizikai
kihivdsok

Intim
Férfiak kontra nék
kihivdsok

Intim
Milyen jol ismersz kihivdsok

engem?




A kartyak, a jutalomkartyak
és a gy6ztes dontési kartyainak magyarazata:

Ruhdzat Zene, Filmek,
Sorozatok, Kényvek

Kényelem Intim

Hobbik Utazds

Etel Kéz6s
tevékenységek

Sportok Popkultura

Partneri Pdros Déntetlent
jutalmak jutalmak eldénté pakli



A jatek osszeallitasa

1. Helyezd a tabla kozéps6 szegmensét az asztal kozepére. Ezutan helyezd
el az Utvonalszegmenseket lgy, hogy mindkét oldalon ugyanannyi szegmens
legyen. Attél fliggben, hogy hosszabb vagy rovidebb jatékot szeretnél,
sziikséged lesz a kévetkezdkre:

e 4 palyaszegmensre (rovidebb jatékhoz)
o 6 palyaszegmensre (hosszabb jatékhoz)

2. Helyezd az értékel6tablat az dtvonal mellé.

3. Keverd meg jol a kartyakat, és tedd a paklit konnyen elérheté kozelségbe,
az értékelStabla mellé.

4. Egyezz meg partnereddel és a tobbi jatékossal, hogy hany kiilonb6z6
kihivaskategoriat szeretnétek hasznalni ebben a jatszmaban. Valasszatok szét
ezeket a kategéridkat sajat paklikba, keverjétek meg 6ket, és helyezzétek
6ket a tabla kozelébe.

FONTOS!
o Ha egy vagy két paros jatszik, legalabb 6t kihivaskategériat valasszatok.
e Ha harom pdr jatszik, legalabb hét kategériat valasszatok.
e Ha négy par jatszik, legalabb kilenc kategoriat valasszatok.

5. Minden palyaszegmensben négy mezén kell athaladni. Minden mezére
egy jelz6t (a kihivas kategoridjanak megfeleld szinl korongot) kell elhelyezni.

A jatékban [évé kategdridk szamatol fliggben a szines zsetonokat a 18. és 19.
oldalon lathato javasolt zsetonelrendezések valamelyikének megfeleléen kell
elhelyezni.

Alternativaként a jatékosok szabadon rendezhetik a kihivasokat,
ahogyan csak akarjak.



6. Keverd meg jol a partnerjutalom-paklit , és ossz ki minden jatékosnak
harom jutalmat.

Keverd meg a partner jutalompaklit, és ossz ki harom jutalmat minden
jatékosnak. Mindkét partner rangsorolja a kihGzott jutalmakat, eldéntve,
hogy melyik a legértékesebb, melyik a kdzepes, és melyik a legkevéshé
értékes. Ezutan mindkét partner a rangsorolt jutalmakat a sajat oldalan lévé
utvonal mellé helyezi.

Ha egynél tobb par jatszik, a személyes jutalmak mellett keverjétek meg
a paros jutalompaklit, hizzatok harom jutalmat a tetejérdl, és tegyétek 6ket
képpel felfelé a jatéktabla mellé.

MEGJEGYZES: Ha tébb par van, keverd meg a déntetlent eldonté paklit is,
és tedd a tabla mellé.

7. Minden jatékos elveszi a sajat értékel6 kartyakészletét, és kivalaszt egy
babut.

A partnerek a jatéktabla ellentétes oldalara, egymassal szemben helyezik el
a babukat.

Ha két vagy tobb par jatszik, gybézédjetek meg arrdl, hogy a partnerek
kozvetlenll egymassal szemben Glnek, hogy a megfelelé sorrendben
jatszhassanak (hogy a parok ne keresztezzék egymast atldsan).

Az a partner kezd, akinek legktzelebb van a sziiletésnapja.

Ha tobb par van, akkor az a par jatszik elészor, amelyik a legutébb
csokolozott.



-lr m

Jatékosszedllitds 2 jdtékos esetén.

§. T
«HEE btk Il

Jdtékosszedllitds 4 jatékos esetén.
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A jaték menete
A partnerek felvaltva jatszanak, valtogatva a |épéseket.

Ha tobb par van, a jaték az dramutaté jarasaval megegyezé irdnyban
folytatédik. El6szor minden par elsé fele jatszik, majd minden par masodik
fele, ugyanebben a sorrendben. Ezért fontos, hogy ugy ljetek,

hogy egyetlen par se (ljon atlésan egymassal szemben,

igy a sorrend egyszer(d marad.

Minden fordulé harom fazisbadl all:

1. Ertékelési fazis

o Az aktiv jatékos partnere 5 kartyat hiz a paklibol.

A 2. partner 5 kdrtydt huz, és azokat a tdbldn a kijel6lt helyekre helyezi.

o A partner titokban értékeli a kartyakat az értékelékartyak segitségével.

o Az értékelések a partner sajat izlését és preferenciait tiikrozik.

11



o Az értékel6kartydkon szereplé szamok azt mutatjak, hogy az illetének
mennyire tetszik valami, 5-t6l (a legjobban tetszik) 1-ig (a legkevésbé
tetszik). A kivalasztott értékelések az egyes kartyak mellé kerilnek.

Az értékelések képpel lefelé néznek, hogy az aktiv jatékos
ne lathassa Oket.

o Az értékelések sorrendben, mindig balrdl jobbra haladva kerilnek
elhelyezésre.

Miutdn kihuztdk a kdrtydkat, a 2. partner balrdl jobbra haladva minden
kdrtydhoz hozzdrendeli a sajdt értékelését.

o Most az aktiv jatékos megprébalja kitalalni, a partnere hogyan értékelte
az egyes kartyakat a tablan (megprobdlja feltételezni, mi tetszik neki
a legjobban, és mi a legkevésbé), azaltal, hogy a sajat értékelését
a kartyak mellé helyezi.
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Miutdn a 2. partner elhelyezte a sajdt értékelését, az 1. partner is elhelyezi a
sajdtjdt, és megprobdlja kitaldini a 2. partner vdlasztdsdt.

e Ha minden készen all, a 2. partner feltarja értékelését,
és az eredményeket 6sszehasonlitjak. Minél tobb egyforma
értékelés van, annal jobban ismerik egymast a partnerek.

A 2. partner kdrtydit felfedik, és a jdtékosok ellendrzik, hogy hdny értékelés egyezik.
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2. Mozgasos szakasz

Attél figgden, hogy hany értékelés egyezik, az aktiv jatékos az aldbbiak
szerint mozgatja a figurdjat az utvonalon:

e 1 egyezés - 1 mezét kell Iépni,
o 2 egyezés - 2 mez6t kell 1épni,
o 3egyezés - 3 mezbt kell Iépni,
o 5egyezés - 5 mezét kell Iépni.

Az 1. partner a 2. partner hdrom értékével egyezett meg, igy 3 mezét Iép elbre.

Ha az aktiv jatékos egyetlen értékelést sem talal el helyesen,
akkor egy mezé6t hatrébb Iép a babujaval.
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3. Kihivasi szakasz

e Mozgas utan a jatékosnak teljesitenie kell egy kihivast abbdl
a kategériabdl, amelyik azon a mezén lathatd, ahova a jatékos érkezett.
o A jatékos huz egy kihivaskartyat a megfeleld paklibdl, és hangosan
felolvassa a kihivast.

MEGJEGYZES: Csak az a jatékos probalkozhat a kihivassal, aki éppen soron
van.

MEGJEGYZES: A tabla kozépsé szegmense kiilonleges. Ha egy jatékos
a kdzéps6 szegmensen fejezi be a |épését, barmelyik kategériabodl valaszthat
kihivast.

o Akihivast azonnal megkisérlik. Ha kétség meriil fel azzal kapcsolatban,
hogy a kihivas sikeresen teljeslilt-e, a jatékos partnere hozza meg
a végsé dontést. Ha a kihivas sikeres, a jatékos a jaték végéig megtartja
a kihivaskartyat.

e Ha a kihivas nem sikerl, a kartyat eldobjak, és a jaték folytatédik.
A jatékosnak, aki nem teljesitette a kihivast, egy mez6t hatra kell 1épnie.

-

Az 1. partner egy popkultura mezére Iép, huz egy kihivdskdrtydt a paklibdl, és hangosan
felolvassa.
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Utolso kor

Amikor a partnerek ugyanazon a mezén taldlkoznak, a jaték a végsé szakaszaba lép.

Ha minden partner ugyanannyi kort jatszott (azaz a par a fordulé utolsé jatékosanak
kore alatt taldlkozott), a jaték véget ér, és a gyéztes megallapitasra kertdil.

Ha a fordulé nem ért véget (a partnerek olyan jatékos forduldja alatt talalkoztak,
aki nem a fordulé utolsé jatékosa volt), a jaték addig folytatddik, amig mindenki
ugyanannyi fordulét nem tett meg.

A partnerek nem mehetnek el egymas mellett az Gton; nem lehet ,atugrani” a partner
felett.

Ha egy jatékos a sajat soraban elmozdulna partnere mezéje mellett, az nem térténhet
meg. Ehelyett a jatékos ,begydjti” a tarsat, és mindketten hatrafelé 1épnek az adott
forduld hatralévé részében.

Ha ez a jatékos a partnere oldalara |épne a tablan, akkor megéllnak a kozepén; itt
taldlkoznak hivatalosan a partnerek, és a jaték az utolsé szakaszaba |ép.

QT AT

Az 1. jdtékos hdrom mezét Iép elbre, és a partnerének mezéjén landol.

2N T e

A 2. jdtékos a sordban négy egyezést kap, és a tdrsdval egylitt hdrom mezét Iép eldre,
amig el nem érik a k6zépsé szegmenst.

A 2. jdtékos forduldja a jdték végét jelenti (mindkét jdatékos ugyanannyi kért tett meg).
Mivel a k6zépsé mezén taldlkoztak, mindkét partner igényelhet jutalmat.
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Jaték vége

A jaték abban a korben ér véget, amikor a partnerek ugyanazon a mezén
talalkoznak, miutan minden jatékosnak egyenlé szamu koére volt.

Az a partner lesz a gyGztes, aki a tabla nagyobb részét fedte le (dtment
a masik felére), és a jaték kezdetén rangsorolt paklibdl valaszt jutalmat.
Aszerint, hogy hany kihivast teljesitettek, a gyéztes jutalma:

o Alegkevéshé értékes jutalom, ha két kihivast teljesitettek;
o Akozepes jutalom, ha harom kihivast teljesitettek;

o A legértékesebb jutalom, ha négy kihivast teljesitettek.

Ha a partnerek a kdzépsé szegmensen taldlkoznak, mindegyikik kivalaszthat
egy jutalmat a sajat kupacabal.

Ha egynél tobb par jatszik, az a par nyer, amelyik elészor taldlkozik
ugyanazon a mezén.

Ha az utolsé forduldban tébb par talalkozik, a gydztest a Dontetlent eldonté
paklibél hizott kihivas alapjan hatarozzak meg. Az a par nyer, amelyik
sikeresebben teljesiti a kihivast.

A gy6ztes par valaszt egyet a harom, az indulaskor felfedett paros jutalom
kozdl.

Emellett minden par kdzil a sikeresebb partner (az, aki a tabla nagyobb
részét fedezte le) jutalmat kap a fenti, a teljesitett kihivasok szamanak
szabdlyai szerint.

MEGJEGYZES: Ha tobb par jatszik, minden par kilén partneri
jutalomkupacot épit, amelybél a jaték végén jutalmakat valasztanak.
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Javasolt kihivasi zsetonelrendezések

A jatékosok szamatol és a kivant kihivaskategoéridktol fliggéen a kdvetkezd
lehetdségeket javasoljuk:

Hosszu pdlya, 5 kategoria

p I '
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Révid pdlya, 5 kategéria

Révid pdlya, 6 kategoria

Révid pdlya, 7 kategéria

Révid pdlya, 8 kategéria

Révid pdlya, 9 kategéria

MEGJEGYZES: Nyugodtan rendezd el a szines kihivasjelzGket, ahogyan csak
akarod, de mi azt javasoljuk, hogy keverd a kategoridkat, hogy a jaték
szorakoztatébb legyen.






